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CONTRIBUICOES DA DATA PRIVACY BRASIL PARA EMBAIXADA DA
FRANCA: QUESTIONARIO SOBRE INTELIGENCIA ARTIFICIAL E
CRIANCAS

A Data Privacy Brasil apresenta, por meio deste documento, suas contribuicdes ao
questiondrio da Embaixada da Franga sobre inteligéncia artificial generativa e seus
impactos sobre criangas e adolescentes. As respostas partem de uma perspectiva
orientada pela protecdo integral, pelos direitos fundamentais e pelo desenvolvimento
progressivo de capacidades no ambiente digital, em didlogo com referenciais como o
Comentario Geral n° 25 da ONU, a Lei n° 15.211/2025 (“ECA Digital”) e debates
contemporaneos sobre governanga de IA e protecdo infantojuvenil.

Por meio de iniciativas como os projetos “IA _com Direitos”, “IA e os Direitos das
Criancas”, “IA na Sala de Aula” e, mais recentemente, a “Biblioteca de Danos em [A”,
a Data Privacy Brasil tem acompanhado os impactos sociais, regulatérios e cognitivos
associados ao desenvolvimento e a adog¢do de sistemas de inteligéncia artificial,
especialmente em contextos que envolvem criangas e adolescentes.

Para elaboracao deste documento foram selecionadas algumas perguntas especificas. O
trabalho foi conduzido pelo time de pesquisa da area de Plataformas e Mercados
Digitais, sob coordenagdao da Dra®. Carla Rodrigues, com supervisdo do Dr. Rafael
Zanatta.

1. Percepcao geral e contexto

o Existem estudos ou relatorios oficiais no seu pais que abordem
especificamente os efeitos da IA generativa em menores? Se sim, por favor
cite-os e resuma brevemente os principais ensinamentos.

No Brasil, ainda ndo ha um relatorio oficial dedicado exclusivamente aos
efeitos da TA generativa em criangas e adolescentes. H4, porém, documentos
publicos recentes que enfrentam o tema de forma direta ou conexa. O guia
Criancas. adolescentes e telas, do Governo Federal, reune evidéncias sobre
riscos do uso problematico de dispositivos digitais e recomenda mediagdo
familiar, educagdo digital e deveres de seguranga para aplicagdes acessadas por
criancas e adolescentes. No campo educacional, o MEC publicou orientagdes
sobre A na educacao bésica e sobre desenvolvimento e uso responsaveis de 1A,
com atencdo a mediacdo docente, a protecdo de dados, a LGPD e ao ECA



https://www.dataprivacybr.org/projeto/ia-com-direitos/
https://www.dataprivacybr.org/documentos/ia-e-os-direitos-das-criancas/?idProject=3599
https://www.dataprivacybr.org/documentos/ia-e-os-direitos-das-criancas/?idProject=3599
https://conteudos.dataprivacy.com.br/bibliotecadedanosemia
https://www.gov.br/secom/pt-br/assuntos/uso-de-telas-por-criancas-e-adolescentes/guia/guia-de-telas_sobre-usos-de-dispositivos-digitais_versaoweb.pdf
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Digital. A ANPD também publicou o Radar Tecnolégico sobre IA
Generativa ¢ a Nota Técnica n° 1/2026/FIS/CGF/ANPD, no caso Grok,
apontando riscos de plausibilidade enganosa, tratamento de dados de criangas e
adolescentes sem salvaguardas, falta de transparéncia e necessidade de
prevengao, responsabilizacao e prote¢ao desde a concepgao. Em conjunto, esses
documentos indicam que a [A generativa deve ser usada com finalidade
pedagogica clara, mediagdo humana, avaliagdo de riscos, transparéncia e

mecanismos adequados para impedir acesso a funcionalidades incompativeis
com a etapa de desenvolvimento.

Quais sdo, na sua opinido, os principais riscos associados ao uso da 1A
generativa pelos menores?

Ao analisar os principais riscos do uso de IA generativa por criangas e
adolescentes ¢ importante considerar que esse publico passa por uma fase de
desenvolvimento progressivo entdo, dependendo da faixa etdria, os riscos
provocados pela IA podem ser diferentes. Dados extraidos do nosso
mapeamento de danos provocados por [A, demonstram que algum dos
principais danos provocados pela IA em criancas e adolescentes consiste:
acentuagao de isolamento social em decorréncia do uso de chatbots ¢ aumento
da tendéncia ao suicidio, vulnerabilidade no compartilhamento de dados e
aumento da exposi¢do online, o que facilita que criminosos explorem deepfakes
com imagens, audios e videos de criancas e adolescentes, substituicdo de
brincadeiras analogicas por brinquedos que se usam de IA generativa, o que
limita a imaginagao e o desenvolvimento social da crianga, bem como prejuizos
a cogni¢do, ao raciocinio e a aten¢do em razao do uso de IA para realizar
atividades escolares, o que prejudica o processo de aprendizagem, como bem
relatado pelo relatorio do Brookings Institute.

O uso de IAs generativas por criangas pode produzir riscos cognitivos
relevantes quando desloca a centralidade da experiéncia pedagogica dialogica
para uma relacdo individualizada e instrumental com sistemas automatizados
(Zanatta, 2026). Em contextos educativos, a aprendizagem infantil ndo se da
apenas pela obtengdo de respostas corretas, mas pelo processo de formular
hipdteses, testar caminhos, errar, argumentar, escutar o outro € reconstruir
sentidos a partir da mediagao de adultos e pares. Quando a crianga passa a
recorrer de forma recorrente a outputs estatisticos prontos, hd o risco de
empobrecimento da investigagdo propria, da curiosidade epistémica e da
autonomia intelectual, substituindo o percurso formativo da pergunta pela
logica da resposta imediata. Além disso, como esses sistemas produzem
enunciados plausiveis a partir de padroes probabilisticos, € ndo de uma
compreensdo situada do desenvolvimento da crianca, podem induzir a aceitagao



https://www.gov.br/anpd/pt-br/centrais-de-conteudo/documentos-tecnicos-orientativos/radar_tecnologico_ia_generativa_anpd.pdf/@@display-file/file
https://www.gov.br/anpd/pt-br/centrais-de-conteudo/documentos-tecnicos-orientativos/radar_tecnologico_ia_generativa_anpd.pdf/@@display-file/file
https://www.gov.br/anpd/pt-br/centrais-de-conteudo/documentos-tecnicos-orientativos/nota-tecnica-no-1-2026-fis-cgf-anpd.pdf/@@display-file/file
https://conteudos.dataprivacy.com.br/aiharmslibrary
https://conteudos.dataprivacy.com.br/aiharmslibrary
https://www.brookings.edu/articles/a-new-direction-for-students-in-an-ai-world-prosper-prepare-protect/
https://www.researchgate.net/publication/404981284_Inteligencia_Artificial_Infancia_y_Derechos
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acritica de conteudos, reduzir a tolerancia a duvida e fragilizar capacidades
fundamentais como aten¢do sustentada, elabora¢do narrativa e julgamento
reflexivo (Zanatta, 2026). O problema, portanto, ndo estd apenas no acesso a
tecnologia, mas na possibilidade de que ela reorganize o ambiente pedagdgico
de modo a enfraquecer a dialogicidade, a mediagao humana e a construgao ativa
do conhecimento.

Quais sdo, na sua opinido, as principais vulnerabilidades induzidas pela IA
generativa no desenvolvimento cognitivo dos menores? Essas
vulnerabilidades parecem especificas da infancia ou semelhantes as dos
adultos?

Todos estamos sujeitos aos danos e as vulnerabilidades provocadas pela TA
generativa. Entretanto, no caso de criangas e adolescentes, esses impactos
tendem a ser mais profundos justamente porque ocorrem em uma fase de
formacao e desenvolvimento progressivo. Diferentemente dos adultos, criangas
ainda estdo desenvolvendo capacidades cognitivas, emocionais € sociais
fundamentais, o que as torna mais suscetiveis a dindmicas de manipulagao,
dependéncia, confusdo informacional e redugdo da autonomia critica. Em
alguns casos, esses efeitos podem produzir consequéncias irreversiveis no
processo de desenvolvimento. Essa preocupacdo ja aparece no Comentario
Geral n° 25 da ONU que reconhece que criangas e adolescentes passam por um
processo gradual de aquisicdo de competéncias e, por isso, possuem menos
recursos cognitivos para distinguir contetidos reais, artificiais ou manipulados.
Além disso, a infancia e a adolescéncia sdo periodos centrais para o
desenvolvimento da sociabilidade, da imagina¢do, da abstracdo e da construcao
de vinculos humanos. Quando determinadas interagdes passam a ser
excessivamente mediadas por sistemas de IA generativa, existe o risco de
empobrecimento dessas experiéncias, especialmente em contextos marcados
por uso intenso e substituicio de interagdes humanas por respostas
automatizadas.

As TAs podem reforcar uma concepg¢ao empobrecida de inteligéncia, na qual
pensar passa a ser confundido com processar informagao, produzir respostas e
imitar desempenho humano. Zanatta (2026) critica a tradi¢do cibernética e
funcionalista que isolou o cérebro como unidade de analise e reduziu a mente a
modelos matematicos, deixando em segundo plano a cogni¢do como
experiéncia corporal, afetiva, relacional e situada. Quando a IA oferece
respostas prontas, ha o risco de deslocar o processo de formular perguntas,
investigar, errar, testar hipoteses e construir sentido. Zanatta (2026) destaca, a
partir de Reggio Emilia e Malaguzzi, que as tecnologias devem apoiar a
documentacao e a investigagdo pedagogica, mas nunca substituir “o processo de


https://www.researchgate.net/publication/404981284_Inteligencia_Artificial_Infancia_y_Derechos
https://www.researchgate.net/publication/404981284_Inteligencia_Artificial_Infancia_y_Derechos
https://www.researchgate.net/publication/404981284_Inteligencia_Artificial_Infancia_y_Derechos
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investigagdo e a autonomia das criancas”. A entrada de modelos de linguagem
nas escolas exige cuidado para nao transformar a educagdo em mera

transmissao de respostas, em vez de uma experiéncia participativa, investigativa
e colaborativa.

e Vocé acha que certos periodos criticos do desenvolvimento cognitivo siao
particularmente sensiveis a exposicio a IA generativa? Certos perfis
(menores em situacdo de precariedade, em situacdo de deficiéncia,
disturbios dis, TEA, TDAH) estdo mais expostos?

Sim, sobretudo na primeira infancia ¢ no periodo anterior a consolidacao de
uma postura critica diante dos contetidos mediados por tecnologia. A literatura
parte da ideia de que criangas e adolescentes vivem uma “condicao peculiar de
pessoa em desenvolvimento” e demandam protecao especializada, diferenciada
e integral (Custodio, 2006; 2017; Veronese, 2016; Zanatta, 2026). Antes dos 8
anos, a crianca ainda nao reconhece plenamente o carater persuasivo de certos
contetdos, e uma postura mais critica tende a se formar apenas por volta dos 12
anos (Andi, s.d.; Kunkel et al., 2004). Esse quadro recomenda atenc¢ao especial
a exposicao precoce a IA generativa, sobretudo entre criangas e adolescentes
em situagdo de vulnerabilidade social, economica e familiar (Cambi, 2015).

Nao possuimos estudos especificos sobre criangas com TEA, TDAH, porém
observamos uma crescente preocupagdo da comunidade dos estudos
pedagdgicos.

3. Educacio e aprendizagem

e A IA generativa pode prejudicar as capacidades de aprendizagem (atencio,
memoria, pensamento critico)?

Sim, especialmente quando a [A generativa ¢ usada para substituir, € ndo apoiar,
o esforco de aprender. O risco aparece no enfraquecimento de capacidades
como atencdo, memoria, autoria € pensamento critico, sobretudo porque
criangas ainda estdo formando sua capacidade de diferenciar realidade, ficcdo e
persuasdo. Adorno (1971) ja apontava que a industria cultural pode dificultar a
formacdo de sujeitos autonomos, capazes de julgar e decidir conscientemente.
Na mesma linha, Fernandes (2015) associa a exposi¢do midiatica precoce a
prejuizos em fungdes ligadas a resolucdo de problemas, regulacdo emocional e
competéncia social, enquanto a ANDI (s.d.) indica que uma postura critica
diante de conteudos persuasivos tende a amadurecer apenas por volta dos 12
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anos. Transposta para a A generativa, essa preocupacao recai sobre usos que

entregam respostas prontas antes que a crianca formule hipdteses, erre,
reelabore e consolide o proprio aprendizado.

A luz do argumento de Zanatta (2026), pode-se afirmar que as IAs generativas
apresentam riscos as capacidades de aprendizagem das criangas quando
utilizadas de modo substitutivo a mediagdo pedagogica, ao didlogo e a
investigacdo ativa. Esses riscos ndo decorrem apenas da possibilidade de erro
ou desinformagdo, mas da reorganizacdo do proprio processo cognitivo: a
crianga pode ser induzida a buscar respostas imediatas em vez de sustentar a
atencdo sobre um problema, mobilizar a memoria em processos de elaboragado
progressiva e desenvolver pensamento critico por meio da comparagdo, da
davida, da argumentacdo e da reconstru¢do de hipoteses. A preocupagdo
central, portanto, ndo ¢ afirmar que a IA necessariamente prejudica atengao,
memoria ou pensamento critico, mas reconhecer que seu uso acritico pode
empobrecer as condi¢des pedagogicas pelas quais essas capacidades se formam.

O uso de ferramentas de IA generativa altera, na sua opinido, os
mecanismos de plasticidade sinaptica envolvidos na aprendizagem?

Acreditamos que mudancas profundas na forma como produzimos
conhecimento, memorizamos informagdes e resolvemos problemas podem
afetar processos cognitivos diretamente ligados a aprendizagem. A plasticidade
sinaptica estd associada a capacidade do cérebro de fortalecer conexdes neurais
a partir da repeticdo, do esfor¢co cognitivo, da atengdo e da experiéncia. Como
explica Eric Kandel (2001), os processos de aprendizagem e memoria
dependem dessa capacidade do cérebro de reorganizar e modificar conexdes
sinapticas a partir das experiéncias vividas. E a dependéncia excessiva de
respostas  prontas, automag¢do de tarefas intelectuais e estimulos
hiperpersonalizados pode reduzir experiéncias cognitivas importantes para a
consolida¢do da memoria, do raciocinio critico e da autonomia intelectual. No
caso de criangas e adolescentes, conforme ja mencionado, o cérebro estd em
intenso processo de desenvolvimento. Portanto, a infincia e adolescéncia sdo
periodos fundamentais para o amadurecimento de funcdes executivas,
linguagem, abstracdo, concentracdo e habilidades socioemocionais. Logo, se
determinadas atividades cognitivas passam a ser constantemente terceirizadas
para sistemas de IA, ha um risco provavel de empobrecimento de experiéncias
essenciais ao desenvolvimento dessas capacidades.

Quais usos educacionais da IA generativa parecem estar em maior risco?
Existe um risco de dependéncia cognitiva, de “delegacao cognitiva”, ou


https://www.researchgate.net/publication/404981284_Inteligencia_Artificial_Infancia_y_Derechos
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mesmo de perda de competéncia, que possa afetar a consolidacdo dos
conhecimentos?

Os usos educacionais de maior risco sdo aqueles em que a IA generativa deixa
de apoiar a aprendizagem e passa a substituir o percurso da crianca: pesquisar,
tentar, errar, revisar, escrever ¢ formular ideias proprias. Esse cuidado ¢
importante porque a crianga ainda nao esta “dotada de suas plenas capacidades”
(Qvortrup, 2001) e porque a logica cultural massiva pode dificultar a formagao
de sujeitos autonomos, capazes de julgar e decidir conscientemente (Adorno,
1971). Ha risco de delegacdo cognitiva quando a ferramenta entrega respostas
prontas antes que a crianca exercite atencdo, memoria, autoria € pensamento
critico. A TA pode ser util como mediacdo, mas ndao deve ocupar o lugar da
construc¢ao ativa do conhecimento.

O problema mais recorrente ¢ a possibilidade de o estudante usar a IA para
substituir etapas cognitivas importantes: formular hipoteses, organizar ideias,
buscar evidéncias, comparar versdes, revisar argumentos € sustentar uma
davida. A revisdo de Lo, Hew e Jong (2024) ¢ util porque trata isso como
possivel “desengajamento cognitivo”, associado a dependéncia excessiva e
reducdo de pensamento critico, embora os autores ressaltem que a evidéncia
ainda ¢ fraca e precisa de estudos mais robustos.

O acesso imediato a uma resposta pode enfraquecer a capacidade de
perseverar diante de uma dificuldade, competéncia essencial para a
aprendizagem?

Sim. A aprendizagem ndo depende apenas do acesso a informagao, mas também
do desenvolvimento de competéncias cognitivas associadas ao esforco, a
tentativa, ao erro e a elaboracdo gradual de solugdes. Quando a IA generativa
oferece respostas imediatas e altamente personalizadas para qualquer duvida,
existe o risco de enfraquecimento da tolerancia a frustragdo e da capacidade de
perseverar diante de dificuldades, que sdo competéncias fundamentais para o
desenvolvimento intelectual e emocional. Isso se torna ainda mais sensivel no
caso de criangas e adolescentes, porque essas habilidades ainda estdo em
formacao. Parte importante do processo de aprendizagem envolve justamente
lidar com o tempo da reflex@o, construir raciocinios proprios, testar hipoteses e
desenvolver autonomia cognitiva. Se a logica predominante passa a ser a da
resposta instantanea e da terceirizagdo constante do pensamento, existe um risco
de redu¢do da curiosidade investigativa e da capacidade de sustentar processos
mais longos de concentracao e resolugcdo de problemas (Zanatta, 2026).
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A literatura mais interessante ndo defende simplesmente “usar” ou “proibir” IA,
mas diferencia dois modelos: TA como “autoridade de resposta” e IA como
“parceira dialogica”. Tang e Putra (2026) mostram que, quando o chatbot ¢
desenhado para perguntar, provocar perspectivas, exigir justificativas e
estimular argumentagdo, ele pode apoiar raciocinio e pensamento critico. Isso
reforca o ponto inverso: quando a IA ¢ usada como fonte autoritativa de
respostas prontas, tende a empobrecer a investigagao.

A educacio em IA (compreender seu funcionamento, suas tendéncias, suas
limitacoes) deve ser integrada aos curriculos escolares, e em que idade?

Sim. A educagdo sobre IA deve integrar uma agenda mais ampla de
alfabetizagdo midiatica e informacional, voltada a compreender como as
tecnologias funcionam, quais escolhas orientam seus sistemas e quais limites
precisam ser reconhecidos. Feilitzen (2014) lembra que criangas e adolescentes
devem aprender a entender como a midia opera, analisar criticamente seus
conteudos e também se expressar nesses ambientes. Essa formagdo precisa
comecgar cedo e avancar de forma progressiva, acompanhando as primeiras
experiéncias de consumo midiatico das criancas (Parzianello, 2014). No caso da
IA generativa, isso significa ensinar, desde os anos iniciais, nog¢des sobre
funcionamento, vieses, limites, autoria € uso responsavel, sem tratar a
tecnologia como resposta automadtica para todo problema (Zanchetta Jr, 2014).
Essa orientacdo dialoga com os documentos recentes do MEC sobre IA na
educacio basica.

Ja é assim no seu pais? Que lugar para a mediacio parental, e como
acompanhar pais por vezes menos competentes numericamente do que os
seus filhos?

Essa pergunta também pode ser respondida a partir do Comentario Geral n°® 25
da ONU, que reconhece que criancas e¢ adolescentes estio em processo de
desenvolvimento progressivo de capacidades cognitivas e emocionais. Nesse
contexto, a automagdo constante de textos, imagens e solucdes pode reduzir
experiéncias importantes para o amadurecimento da autonomia criativa e do
pensamento critico. Portanto, o uso intensivo de IA generativa pode sim afetar o
desenvolvimento da criatividade infantil, especialmente quando essas
ferramentas passam a substituir processos de imaginacdo, experimentacdo e
elaboragdo propria.


https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/documentos/ia-educacao-basica.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/documentos/ia-educacao-basica.pdf
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4. Riscos associados ao design de ferramentas de IA generativa

e Em que medida a propensio das ferramentas de IA generativa para
favorecer o surgimento de relacées percebidas como amigaveis ou
amorosas é suscetivel, entre os menores, de perturbar o desenvolvimento
socioemocional?

O risco ¢ relevante porque ferramentas que simulam amizade, cuidado ou
vinculo amoroso podem ocupar um espago sensivel no desenvolvimento
socioemocional de criangas e adolescentes. A literatura lembra que a crianca
tem uma psique “extremamente influenciavel e dependente” (Jung, 1972) e que
relagdes assimétricas, quando envolvem alguém em posi¢do de particular
vulnerabilidade, exigem cautela redobrada (Moraes; Teixeira, 2016). No campo
midiatico, Olmos (2011) ja mostrava como a confianga infantil pode ser
indevidamente transferida para vinculos mediados, configurando praticas
abusivas contra o psiquismo infantil. No caso da [A generativa, esse cuidado ¢
ainda mais importante quando a ferramenta se apresenta como amiga,
confidente ou parceira afetiva, pois cuidado, afeto e convivéncia humana sao
elementos centrais para a formagdo psicoldgica e a insercao social da crianca
(Dias, 2017).

e A propensiao das ferramentas de IA generativa a se abundarem no sentido
dos usuarios ¢é susceptivel de enfraquecer a capacidade dos usuarios
menores de aceitar a contradicao, os conselhos, etc?

Assim como ocorre em outras dimensdes do desenvolvimento cognitivo e
emocional, existe uma preocupacdo de que ferramentas de [A generativa
excessivamente personalizadas reduzam experiéncias importantes de frustracao,
contraditério e convivio social. Como esses sistemas tendem a responder de
forma adaptada as preferéncias do usudrio, hd o risco de reforgo continuo de
expectativas individuais, justamente em uma fase da vida marcada pelo
desenvolvimento progressivo da autonomia, do pensamento critico e das
habilidades emocionais e sociais.

e As JAs generativas reproduzem ou amplificam representagdes
estereotipadas (género, etnia, caracteres fisicos, papéis de género...)
suscetiveis de influenciar a autoimagem e as normas sociais interiorizadas
pelos menores?

Sim, Casos analisados na Biblioteca de Danos em IA demonstram como
deepfakes estdo sendo utilizadas para criar conteudos pornograficos contra
mulheres e meninas, reproduzindo padrdes de hipersexualizag¢do e violéncia de
género. No caso de criangas e adolescentes, isso pode ser ainda mais grave em
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razdo dos impactos em processos de autoestima, autoimagem e percepc¢ao de
papéis sociais em uma fase de desenvolvimento cognitivo e emocional, o que

pode acentuar praticas de bullying, isolamento social e agravar vulnerabilidades
tipicas dessa faixa etaria.

5. Violéncia online

e Quais sao os diferentes tipos de violéncia online a que os menores estio
expostos através do uso de IA generativa?

Criancas e adolescentes estdo expostos a deepfakes pornograficos, deepnudes,
grooming, sexorsdo, cyberbullying automatizado, manipulacdo emocional e
dissemina¢ao de conteudos abusivos gerados por IA. Também had uso de
imagens publicas para criar materiais sexualizados sem consentimento,
ampliando riscos de exploracdo e violéncia psicolédgica.

e Quais sdo os principais mecanismos que permitem gerar esse tipo de
violéncia?

Os principais mecanismos incluem ferramentas de geragdo de imagem e video
por 1A, clonagem de voz, chatbots conversacionais e plataformas com baixa
moderagdo. A facilidade de acesso a aplicativos generativos e a circulagdo
rapida de contetidos em redes sociais facilitam a produgdo e disseminacao de
materiais abusivos.

e Em que medida vocé considera os menores expostos a conteudos
pedocriminosos (deepfake, deepnudes), casos de sexorsoes, de grooming, de
manipulac¢io, de chantagem, de desvio de imagens?

A exposicdo € crescente e preocupante, especialmente porque imagens de
criancas e adolescentes disponiveis online podem ser manipuladas para
produ¢ao de conteudo sintético abusivo. Casos de grooming, sexorsao e
chantagem ganham escala com IA generativa, que facilita abordagens
personalizadas e manipulacao psicoldgica de criangas e adolescentes.

e Como medir e combater a violéncia de género on-line facilitada por IAs
generativas, como deepfakes pornograficos, que tém como alvo
especialmente meninas jovens?

E necessario ampliar mecanismos de transparéncia das plataformas,
monitoramento de conteudos sintéticos abusivos e canais rapidos de dentncia e
remoc¢do. O combate envolve regulacdo de plataformas, responsabiliza¢do de
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empresas de IA, educagdo, protecdo de dados de menores e apoio psicologico e
juridico as vitimas.

6. Vida democratica civica e protecio da vida privada

® Quais vulnerabilidades vocé identifica em relacido a desinformacao ou
conteudo inapropriado?

A TA generativa facilita a criacdo massiva de contetidos falsos, manipulados e
hiper-realistas, dificultando a identificacdo do que ¢ verdadeiro. Criancas e
adolescentes tornam-se mais vulneraveis a desinformacao politica, contetudos
violentos, sexualizados ou extremistas, especialmente em plataformas com
baixa moderagdo algoritmica.

e Até que ponto o uso intensivo da IA generativa poderia fazer com que os
menores se tornassem cidadaos menos engajados politicamente?

O uso intensivo de IA pode reduzir o pensamento critico e a busca ativa por
informagdo, especialmente quando sistemas automatizados passam a mediar
respostas, opinides e consumo de noticias. Isso pode gerar maior passividade
informacional, dependéncia tecnoldgica e menor participagdo critica na vida
publica e democratica.

e Quais sio os principais riscos em matéria de protecio da vida privada, de
protecio dos dados pessoais?

Os principais riscos envolvem coleta excessiva de dados, perfilamento
comportamental, vigilancia algoritmica e uso indevido de informagdes pessoais
de menores. Ferramentas de IA podem capturar imagens, voz, preferéncias e
padrdes emocionais sem transparéncia adequada, ampliando riscos de
exploragcdo comercial € manipulacao.

e As IAs generativas, ao se adaptarem as preferéncias do usuirio, podem
criar efeitos de bolha e homogeneizar o pensamento politico das geracoes
mais jovens?

Sim. Sistemas generativos personalizados podem reforcar preferéncias ja
existentes, reduzindo contato com perspectivas diversas e ampliando efeitos de
bolha informacional. Isso pode limitar o pluralismo, fortalecer polarizagdes e
influenciar a formagdo politica de criancas e adolescentes de forma pouco
transparente.
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7. Protecao e regulacao

e O quadro juridico atual do seu pais pode ser mobilizado para proteger os
menores face ao uso da A generativa?

Sim. O quadro juridico brasileiro ja oferece base para proteger criangas €
adolescentes diante da IA generativa, desde que seja convertido em obrigagdes
concretas de prevengdo, seguranca, transparéncia e responsabilizagdo. A
Constituicdo estabelece a protecao integral com absoluta prioridade; o Estatuto
da Crianca e do Adolescente reafirma essa prioridade e veda qualquer forma de
negligéncia, discriminagdo, exploragcao, violéncia, crueldade e opressao; ¢ a
LGPD exige que o tratamento de dados de criancas e adolescentes observe seu
melhor interesse. Esse marco se atualiza com o ECA Digital, Lei n°
15.211/2025, ¢ com o Decreto n° 12.880/2026, que regulamenta deveres
voltados a protecdo em ambientes digitais, inclusive seguranca por padrao,
afericdo etdria e respostas a conteudos violadores. Isso dialoga com a doutrina
da protecdo integral e com a compreensdo de criangas e adolescentes como
sujeitos de direitos em condi¢do peculiar de desenvolvimento (Souza, 2016;
Custodio, 2006; Veronese, 2016). O desafio, como lembra Sierra (2002), ¢ fazer
com que a norma se realize socialmente, por meio de fiscalizag¢do, politicas
publicas, atuagdo da ANPD e deveres claros para fornecedores de IA
generativa.

e A proibi¢do de algumas ferramentas para os mais jovens (por exemplo,
brinquedos de IA) parece-lhe desejavel?

Sim. Restrigdes por idade ou até a proibicdo de certas ferramentas de IA
voltadas a criangas pequenas podem ser desejaveis quando o produto explora
vulnerabilidades do desenvolvimento infantil. A literatura sobre publicidade
infantil ja reconhece que criangas pequenas tém compreensao limitada da
intencdo persuasiva, o que justifica agdo estatal contra a exploracdo comercial
(Kunkel et al., 2004), sobretudo porque a distingdo entre realidade, ficcdo e
persuasao ainda estd em formacao (ANDI, s.d.). Essa preocupacao se intensifica
em brinquedos, assistentes e interfaces de A generativa, capazes de conversar,
simular vinculo, recomendar condutas, coletar dados e influenciar
comportamentos. No Brasil, a prioridade absoluta e a protecdo integral previstas
na Constitui¢do e no ECA foram atualizadas para o ambiente digital pela Lei n°
15.211/2025 e pelo Decreto n° 12.880/2026, em didlogo com as orientagdes da
ANPD sobre aferi¢ao de idade. Em perspectiva comparada, o Al Act europeu
veda sistemas que explorem vulnerabilidades ligadas a idade quando possam
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causar dano, e o novo Regulamento europeu de seguranca de brinquedos exige
atencdo especifica a brinquedos com IA. A questdo, portanto, ndo ¢ impedir
todo contato infantil com tecnologia, mas admitir restrigdes proporcionais

quando a [A captura aten¢do, confianga, afeto ou consumo antes que a crianga
consiga compreender seus efeitos.

Que principios devem orientar as propostas de regulamentacio
complementar (por exemplo, em termos de ética, saude publica, concep¢io,
etc.)

As propostas de regulamentagdo podem partir dos principios do Comentario
Geral n° 25 da ONU, especialmente o melhor interesse da crianga, a protecao
integral e o desenvolvimento progressivo de capacidades. Isso envolve pensar
modelos de TA e ambientes digitais com segurancga, transparéncia € prevengao
de danos desde a concepcao (‘“safety by design”). O Comentario também
refor¢a a importancia de protecdo contra exploracdo comercial, manipulagao
comportamental e riscos a saude mental, considerando as vulnerabilidades
especificas de criancas e adolescentes no ambiente digital.

Quais obrigacoes de design (safe by design) devem ser impostas aos
fabricantes de IA generativos que visam ou podem atingir um publico
menor?

Mecanismos proporcionais de verifica¢do etdria, transparéncia sobre contetidos
sintéticos, limitagdo de perfilamento e publicidade comportamental, além de
configuracdes protetivas ativadas por padrio sdo alguns exemplos de
obrigagdes que podem ser impostas ao fabricantes de IA generativa.
Legislagdes recentes que tratam de protecdo de criancas e adolescentes no
ambito digital ja trazem obrigagdes importantes, como a Lei n° 15.211/2025
(“ECA Digital”) e o Decreto n° 12.880/2026, no Brasil e o Age Appropriate
Design Code (“Children’s Code”), no Reino Unido.
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